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Θέµα ∆ιπλωµατικής Εργασίας 

Απεικόνιση / Αξιολόγηση Αλγορίθµων ∆ροµολόγησης   

(Visual C++, Win32 programming, OpenGL/DirectX) 

 

 Κατά την εκτέλεση ενός φωλιασµένου βρόχου (nested loop), 
παρουσιάζονται ορισµένες εξαρτήσεις που καθορίζουν την ακολουθία 
εκτέλεσης των σηµείων που τον αποτελούν. Μάλιστα, µε τη βοήθεια τους 
είναι δυνατόν να καθοριστεί το υπερεπίπεδο δροµολόγησης των σηµείων του 
βρόχου.  
 

 
 
 Μέχρι πριν από λίγο καιρό, όλες οι µέθοδοι της βιβλιογραφίας για τον 
προσδιορισµό του υπερεπιπέδου εκτέλεσης (scheduling hyperplane) ενός 
βρόχου, χρησιµοποιούσαν γραµµικό προγραµµατισµό. Μια µέθοδος που 
αναπτύχθηκε τελευταία στο εργαστήριο µας, αφορά τον γεωµετρικό 
προσδιορισµό του υπερεπιπέδου εκτέλεσης (scheduling hyperplane) ενός 
βρόχου, µε βάση (ορισµένα από) τα διανύσµατα εξάρτησης. Μπορούµε µε 
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τον τρόπο αυτό να προσδιορίζουµε το υπερεπίπεδο δροµολόγησης 
παρακάµπτοντας τους µη αποδοτικούς αλγορίθµους γραµµικού 
προγραµµατισµού και µειώνοντας σηµαντικά την πολυπλοκότητα της 
µεθόδου.  
 

 Με την παρούσα διπλωµατική εργασία επιθυµούµε να ολοκληρωθεί η 
υλοποίηση των παρακάτω:  
 

 ο νέος αλγόριθµος προσδιορισµού του υπερεπιπέδου 
εκτέλεσης 

C/C++ 

 κατόπιν, κάποια εφαρµογή σύγκρισης/επισκόπησης 
της εκτέλεσης των παραπάνω αλγορίθµων, µε τρόπο 
φιλικό προς τον χρήστη  

Win32 C++ 

 τέλος, να υλοποιηθεί interface το οποίο να δίνει στον 
χρήστη την εποπτεία της εκτέλεσης και να έχει και 
εκπαιδευτικό χαρακτήρα  

OpenGL ή 
DirectX 

 

 Οι φοιτητές που τυχόν θα ασχοληθούν µε τα εν λόγω θέµατα, θα 
αποκοµίσουν εµπειρία στις ακόλουθες περιοχές:  
 

 
 

 Παραλληλοποίηση Αλγορίθµων 
 Υπολογιστική Γεωµετρία 
 Win32 C++ programming 
 Βιβλιοθήκες animation & γραφικών OpenGL/DirectX 
 Αλγόριθµοι για τον υπολογισµό Convex Hulls 

 

Παπακωνσταντίνου Γεώργιος papakon@cslab.ece.ntua.gr  
Ιωάννης ∆ροσίτης jdros@cslab.ntua.gr  
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